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8000. Székesfehérvár - Fecskepart, Gombócleső utca Hrsz. 4054/1

Tel: 22/501-515, Fax:22/501-516 Mobil: 06-20-318-20-41       

E-mail:info@fonixgoldfc.hu,web:www.fonixgoldfc.hu

MEGHÍVÓ

Tisztelt Szakvezetők!

Tisztelettel és szeretettel meghívunk Benneteket a 1999. január 01. után született gyermekek részére Székesfehérváron a Főnix Grund 2 pályás műfüves csarnokban 2009. november 28.-án  megrendezésre kerülő  IV. Nemzetközi Főnix Kupára.

A csarnokunkban /FŐNIX GRUND/  mintegy 2300 négyzetméteren két darab 40x20 méteres szabvány műfüves pálya található felvonalazva, +0,6 méter után palánkkal körülvéve. Mindegyik pályához tartozik egy kb. 350 fős lelátó. 

Létesítményünkben a csarnok mellett a játékosok és edzőik részére rendelkezésre állnak öltözőink a hozzájuk tartozó zuhanyzókkal. 

Klubházunkban továbbá egy mindenki által igénybe vehető büfé-kávézó is található. 

További részleteket a helyszínről a www.fonixgoldfc.hu oldalon találtok.

Jelentkezni e-mailben az info@fonixgoldfc.hu e-mail címen lehet.

Nevezési díj csapatonként: 12000.- forint

Nevezési határidő 2009. október 25.

Program:

Érkezés

szombat, reggel 08.00. - 09.15. között.

Megnyitó: 

09.15. - 09.30.-ig

Mérkőzések: 

09.30. -  15.30.-ig (1x23 perc/mérkőzés)

pályaméret 41,2 méter x 21,2 méter, kapuméret 4 méter x 2 méter, palánkra játékkal, 5 + 1 –el (cserékkel együtt max. 11 fő). 

Eredményhirdetés : 

Kb.16.00.(díjazás: kupák-érmek, értékes tárgynyeremények 1-3.-helyezetteknek, + minden résztvevő csapatnak oklevél, +minden gyermeknek  csoki. Különdíjazás: gólkirály, +torna válogatottja választás)

Egyéb:

Érkezéskor csapatonként 1 karton szénsavmentes ásványvizet, délben, a csapatok és az edzők részére díjmentesen egy tál meleg ebédet biztosítunk.

A szülők és kísérők részére a klub büféjében hideg meleg-szendvics, hot-dog, üdítők stb. vásárlására van lehetőség.

IV.FŐNIX KUPA

Nemzetközi Teremlabdarúgó Utánpótlás focitorna

Nevezési lap

Csapat neve:..........................................................................................................................................

Edző neve:....................................................................Mobil:..............................................................

E-mail cím:............................................................................................................................................

	Játékos neve
	Születési idő
	Mezszám

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


A Főnix Kupa szabályai

1. A csapatok létszáma korosztálytól függően:  5+1,                            

2. Korlátlan számú játékos cserélhető (oda-vissza)

3. Cserejátékos csak akkor léphet pályára, ha a lecserélt játékos már lejött.

4. Bármely játékos helyet cserélhet a kapussal, ha azt játékvezetőknek bejelentették, s mezt cserélnek.

5. Kezdőrúgásból közvetlen gól nem érthető el.

6. Bedobásból közvetlenül gól nem érhető el.

7. Kirúgás, kidobás lehet, de, a labda nem szállhat át pattanás nélkül az ellenfél térfelére. (Félpályáról közvetett szabadrúgás, ha átszáll)  

8. Szögletrúgásnál az ellenfél játékosának a labdától min.  3-re kell állni.

9. A hazaadást a kapusnak kézzel megfogni nem szabad!

10. A játék 4 x 2 méteres kapukra folyik. 

11. Közvetett és közvetlen szabadrúgásnál az ellenfél játékosainak a labdától min.3 m-re kell helyezkedniük. Figyelmeztetni kell azt a játékost, aki az ellenfél az ellenfél javára megítélt szabadrúgás esetén nem az előírt távolságban helyezkedik el, ismétlődés esetén 2 perces kiállítással büntethető

12. A játékvezető sárga lap felmutatása mellett figyelmeztetheti a játékosokat, kiállíthatja 2 percre a szabálysértő játékost (e játékos kiállítás után visszaállhat). Piros lap (5 perc) felmutatása esetés a játékos már nem állhat be, helyette más játékos igen.

13. A mérkőzés játékideje:  1x23 perc.

14. A játéktér  körbe palánkos, ha a labda érinti a palánkot, a játékban marad.

15. Győztes mérkőzésért 3 pont, döntetlenért 1 pont jár. A csoportmérkőzések során a helyezések eldöntése: 

· több pont, - egymás elleni eredmény, - gólkülönbség, - több rúgott gól, - sorsolás

           Csoportok végeredménye:1. több pont, 2. egymás elleni eredmény, 

           3. (csak) az  azonos ponttal rendelkező csapatok gólkülönbsége, 4. azonos pontosok - több rúgott gól,

16. Helyezésekért folyó mérkőzésen, döntetlen esetén, a pályán lévő játékosok 3-3 büntetőt rúgnak. Ha ez nem hozott döntést, akkor az első hibáig folytatódik a büntetőpárbaj, a csapat többi tagjaival.

17. A csapatok a csoportmérkőzések után játsszák az elődöntő, majd döntő mérkőzéseket.

18. Melegíteni a pályán nem lehet! Ha valamelyik csapat nem jelenik meg, az ellenfél kapja a 3 pontot! Bármilyen késést jelezzenek a versenyirodának: 06-20-318-20-41. A Versenybíróság indokolt esetben megváltoztathatja a mérkőzések időpontját és az esetlegesen elmaradt mérkőzések újrajátszását, elrendelheti.

19. Igazolás: Az első mérkőzés megkezdése előtt minden csapatnak ki kell tölteni a jegyzőkönyvet. Ebben fel kell tüntetni a játékosok adatai mellett az állandó mezszámot is. A játékjogosultságot minden csapatnak tudnia kell igazolni a torna bármely időpontjában. 

20. Magyar csapatok: a diákigazolvány és a TB kártya, vagy az egyesületi igazolás. Külföldiek: útlevél. 

21. A mérkőzések kezdete előtt a két edző köteles az igazolást bemutatni, ha a másik azt kéri! Ha nem tudja bemutatni, a mérkőzést le kell játszani, de az eredmény csak akkor írható be, ha az igazolást bemutatták 15 percen belül. Ellenkező esetben a 3 pontot a vétlen csapat kapja.

22.  Leány játékosnál 1 év a különbség a versenyeztethető korosztálynál.

23. A mérkőző csapatok játék előtt egyeztessék a mezeket. 

24. Amennyiben a játékvezetőt működésében zavarják, a mérkőzés félbeszakítható. 

                                       Versenybíróság

